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Prefazione 
 
Un viaggio nella storia è meglio farlo in 
compagnia: proprio come i protagonisti di 
questo libro-gioco.  
 
Per celebrare il centenario delle scuole 
Manzoni, le Scuole primarie statali e 
l’Ecomuseo di Parabiago hanno lavorato 
insieme. Studenti, genitori, nonni, insegnanti, 
esperti, collaboratori, attraverso la ricerca negli 
archivi pubblici e nella memoria degli anziani, 
hanno scoperto una storia, quella della 
Manzoni, che merita di essere raccontata.  
 
Mi auguro che grazie a questo libro i lettori 
apprezzino attraverso il gioco la storia della 
nostra amata città e della sua scuola. 
 
Buona avventura! 
 
 
Il Vicesindaco  
della Città di Parabiago 
Raffaele Cucchi 



 

ISTRUZIONI 
 
Alcuni bambini della scuola primaria 
“Alessandro Manzoni” di Parabiago si trovano 
involontariamente coinvolti in un viaggio 
indietro nel tempo nel territorio della loro città.  
Il tuo compito, caro lettore, è riportarli nel 
presente, riuscendo inoltre a far ottenere loro 
quelle informazioni storiche sulla loro scuola 
che, piano piano, iniziano ad incuriosirli.  
 
Matteo e Marta, protagonisti di questo libro-
gioco, vogliono infatti scoprire quando è 
suonata per la prima volta nella Manzoni la 
campanella del primo anno scolastico. Il 
narratore qui è Matteo.  
 
Luca e Jasmina, che compariranno nel secondo 
volume, desiderano riuscire a sapere quando la 
scuola ha ottenuto la tipica forma di “H” che 
essa ha attualmente. Lì sarà Jasmina a narrare.  
 
Altri due bambini saranno i protagonisti del 
terzo volume che si intitola “La scuola del 
futuro”. Questo libro-gioco lo scriverai tu con i 
tuoi amici e lo invierai all'Ecomuseo di 
Parabiago. Fatti aiutare dal tuo insegnante. 



 

Per viaggiare nel tempo i bambini incontrano 
degli oggetti o delle situazioni che funzionano 
da “ponte spazio-temporale”. A volte i 
protagonisti vi si imbattono casualmente; altre 
volte li utilizzano consapevolmente; altre volte 
ancora li scelgono affidandosi alla sorte. Ma 
sarai sempre tu a decidere per loro in quale 
direzione deve proseguire l'avventura.  
 
Per riconoscere la loro posizione nei secoli o 
negli anni puoi fare riferimento alla linea del 
tempo nella ”banca della memoria”. 
 
Non rimane allora che augurare ... buona 
fortuna e buon viaggio nel tempo!  
 
- La storia è la tua materia preferita? Ti 
senti preparato? Inizia l'avventura al 
paragrafo 1 “Prologo”!!! 
 
- Preferisci prima dare una sbirciatina alla 
“banca della memoria” che informa sui 
periodi storici che stai per visitare?  
Vai alla pagina seguente. 



  


































































































































































































































